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AREA DO TRABALHO: LINGUISTICA, LETRAS E ARTES.
INTRODUCAO

Nos dias de hoje muito se houve falar em acessibilidade e logo nos vem
em mente uma imagem de um cadeirante tentando se locomover pelas
calcadas, tentando subir uma rampa de acesso, banheiros exclusivos em locais
publicos e basicamente apenas isso. Mas 0 que queremos € incluir uma outra
palavra que antecede a acessibilidade, sendo esta a “MOBILIDADE”. Tente
imaginar que a calcada onde deveria estar livres de obstaculos, onde todos os
lugares deveriam ser adaptados aos cadeirantes para gque 0S MesmMoOS
pudessem usufruir um pouco mais e melhor de tudo que a vida Ihe proporciona,
mas nao € bem assim que as coisas funcionam, isso é algo muito dificil, porém
sabemos também que existem leis que determinam a implantacdo dessas
adaptacdes necessaria mas que na maioria das vezes € ignorada, pois
depende muito ainda da boa vontade das pessoas em entender o quéao dificil &
viver em uma cadeira de rodas e querer ajudar o proximo. Em buscar uma
solugcdo para tamanha complexidade, o objetivo deste trabalho € propor as

autoridades, ao governo e a todas as organizagbes governamentais e néao



governamentais que seja implantado no pais uma solucdo para ajudar essas
pessoas, onde também havera o auxilio e a ajuda de estudantes de arquitetura
para projetar as adaptacdes necessarias, cujo estes serdo motivados através
de um concurso ou algo do género, e que ao mesmo tempo concederao uma
linha de crédito para os deficientes pagarem pela execucédo sendo mao de obra

e acessorios e assim poderem também ter uma vida melhor.

METODOLOGIA

Para a realizagdo deste estudo e a elaboracdo do presente trabalho,
foram coletados e estudados alguns sites especificos que tratam das Normas
da ABNT referentes a acessibilidade em edificagcbes, cuja mesmas
estabelecem uma série de diretrizes para a execucdo de projetos de
edificacdes, cuja mesmas devem proporcionar acessos corretos e com
inclinagcbes adequadas através de rampas para pessoas portadoras de
necessidades especiais, como cadeirantes por exemplo, com o intuito de inclui-

las no interior das edificacdes de forma segura, adequada e confortavel.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Quando falamos em acessibilidade estamos falando do momento em
gue o cadeirante ja esta na rua tentando chegar ou entrar em algum local,
agora tente imaginar como é a vida dessas pessoas antes de sair de casa,
como é a rotina, o seu deitar, o seu levantar, o seu banho, sua alimentacao.
Pensando nisso é que um grupo de estudantes de arquitetura se
perguntaram:como ajudar essas pessoas sendo arquitetos? Como melhorar a
vida deles no dia a dia dentro de suas casas? Ai entra a palavra
“MOBILIDADE”. MOBILIDADE nada mais € que algo capaz de se movimentar.
Em busca de respostas se depararam com uma informagcao relevante “nem
todos os deficientes tem suas préprias casas”. Muitos deles vivem de aluguel.
Descobriram que se demora em média de 4 a 6 meses para se encontrar uma
casa onde além do imdvel ser propicio para uma intervencdo simples como
troca de batentes, dependem muito da aceitacdo do proprietario em fazer as
modificacdes necesséarias, mesmo sendo elas pagas pelo deficiente e na
maioria das vezes ndo aprovam as mudancas. Outra questdo importante &

quando o deficiente ou sua familia ndo tem condi¢cdes financeiras para tais



modificacdes? Quando ndo na maioria das vezes as familias sdo pegas de
surpresa, pois ninguém espera ao nascer de um filho deficiente e muito menos
um tr4gico acidente ou ficar paralitico decorrente de uma doenca. Consegue
imaginar o tamanho do problema? Como eles vivem? Como fazem para
adaptar o local onde moram? S&o0 muitas as perguntas porém poucas
respostas positivas. Seja em qualquer lugar, encontrar espagos que possam
ser compartiihados por todos ainda ndo é tdo frequente quanto
deveria. Pessoas com deficiéncia, além de idosos e obesos, convivem todos 0s
dias com diversas limitacdes, tanto pela auséncia de estruturas acessiveis
quanto pela falta de integracdo entre as que ja existem com os demais
ambientes das cidades em que vivem. Uma solucdo para essa lacuna é
arquitetura inclusiva, sensivel as diferencas entre os cidadaos. Uma idéia de
uma arquitetura inclusiva € recente, embora a acessibilidade exista desde que
a arquitetura surgiu. Primeiro aspecto importante ao pensar na arquitetura
inclusiva é entender qual o conceito de deficiéncia, que esta vinculado ao
desajuste da pessoa com o0 uso do ambiente. A acessibilidade € possivel
guando pensamos antes de tudo na deficiéncia que cada um pode ter em um
ambiente. Uma solucdo na arquitetura inclusiva € aguela que se preocupa em
entender como as pessoas conseguem realizar suas atividades no dia-a-dia e,
a partir dessa experiéncia, como podemos transferir isso para 0 maior nimero
de pessoas, entdo um dos pontos importantes a se considerar, inicialmente, € o
dimensionamento das coisas. Antes quando se pensava em acessibilidade na
arquitetura, pensava-se s6 na cadeira de rodas, mas uma visdo inclusiva é de
um espaco em que todos possam se beneficiar. Primeira coisa em que
podemos pensar € gue acessibilidade ndo é s6 construgcdo, mas também
gerenciamento do espaco, para quem oferece servicos, o importante é
entender como se pode acomoda-los da maneira mais confortavel. Vale
ressaltar também que a legislacdo simplesmente ignora a acessibilidade da
casa, no Decreto Federal 5.296, define-se que todos 0s espacos coletivos de

um prédio sejam acessiveis, mas ndo se menciona a casa em Si.

CONCLUSAO
Apds as pesquisas realizadas em Normas da ABNT que tratam sobre a

Acessibilidade em EdificagOes, pode-se concluir que cabe ao arquiteto mostrar



ao cliente que investir em ampliar o espaco de movimentacdo com
acessibilidade e mobilidade adequadas, vai possibilitar que as pessoas possam
viver melhores, no caso do cliente que esta construindo sua propria casa deve
entender que aquele espaco ird acomodar as diferentes etapas da vida. E
importante fazer com que as pessoas sintam que aquele espaco € de todos, e

que uma bela arquitetura também esta em uma casa acessivel.
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AREA DO TRABALHO: Linguistica, Letras e Artes

INTRODUCAO

A presente pesquisa documental procurou analisar de forma objetiva e
detalhada, o modo como o trabalho artistico desenvolvido exclusivamente para
0 jogo Assassin’s Creed Il foi executado, evolvendo o processo de recriacéo
urbana da Italia no século XVI, conseguindo apresentar total fidelidade as
construcdes, linguagem, vestimentas, estilo de vida, eventos notaveis, e
personalidades do periodo, remetendo o jogador a toda ambientacdo da época

em que se passou a historia.

METODOLOGIA
Os métodos utilizados para realizacdo da analise, foram pesquisas
bibliograficas e documentais através de web sites e da prépria interacdo e

exercicio da funcéo de jogador.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Através da analise do jogo Assassin’s Creed Il, foi possivel firmar sua
maestria em recontar acontecimentos historicos da época renascentista, desde
0 governo Borgio até a belissima criagdo de La Gioconda, a tdo famosa
Monalisa de Da Vinci.

Para uma melhor implementacdo da antiga Florenca, foi contratada uma
arquiteta catald de grande renome no Canada, pais sede da empresa que
construiu o jogo: Maria Elisa Navarro € o nome por tras de todo o processo

artistico. Por ser tratar de um jogo com uma dindmica de exploracdo urbana



com moldes de Parkour, ele possuia paredes muito texturizadas para a época,
com auxilios de grades metédlicas que eram também inexistentes naquele
periodo. Parte do trabalho artistico foi fazer adaptacdes com materiais que
compunham a Italia Renascentista, para isso nao foi poupado esforcos para a
retratacdo no jogo, que também investiu no conhecimento acerca das vestes
da época, tais como a iconica méascara médica em formato de bico para
combate a peste negra.

Leonardo Da’ Vinci, Nicollo Machiavelli, Catarina Sforza, Lorenzo de’
Medici, Rodrigo Borgia e Cesar Borgia sdo algumas das personalidades
presentes na criagdo da Ubisoft. Por se tratar de uma obra de ficcdo, a énfase
ndo é dada em como um determinado fato ocorreu. O trabalho da arquiteta
Maria Elisa Navarro, era documentar toda a época de 1476 a 1503, tanto para
o desenho dos personagens, como também para a projecdo arquitetbnica da
época.

Maria também atuou ministrando aulas para a equipe de criacdo sobre
os Medici e Girolamo Savonarola, além de listar os edificios da época que
ainda estavam nas condi¢des originais ou sofreram pequenas alteracdes para
que fossem listados e previamente recebessem seu modelo 3D no game como
estavam na época, pois as fachadas renascentistas muito comuns nas igrejas
desse periodo, comecaram a ser levantadas logo apds o termino da histéria de
Assassin’s Creed Il e portanto estas ndo poderiam estar presentes no mundo
virtual. Vale ressaltar que as edificacdes da época consistiam basicamente de
no maximo dois pavimentos, porém esse detalhe foi deixado de lado para que
a jogabilidade trouxesse mais elementos de escalada, tornando o jogo mais
din&mico.

Um dos detalhes mais fiéis foi o figurino, mostrando as diferencas entre
as vestimentas de Florenca e Veneza, que eram muitas, apesar da
proximidade entre os locais. Em Veneza as leis eram mais flexiveis quanto ao
decote feminino, assim havendo cortesas locais que também estdo presentes
no jogo.

N&o podendo ser diferente disso os penteados da época também foram
muito bem representados com eximios estudos sobre a obra de artistas como
Botticelli. Um exemplo € que em Veneza, diferente de Florenca ou Sam

Gimignano, o padréo de beleza feminino era a mulher loira, assim as mulheres



gue viviam na cidade, comumente pintavam o cabelo, tal aparéncia feminina foi
retratada nos quadros “O Nascimento de Vénus” e “A Primavera” de autoria ja

citado Sandro Botticelli.

CONCLUSAO

A partir da pesquisa realizada, e com base nas informacdes obtidas, foi
possivel analisar que para a elaboragao artistica do jogo Assassin’s Creed II,
foi necessario o auxilio profissional e todo um trabalho de preparacdo de
equipe, para conseguir a producao da ambientacdo de toda a trajetoria do jogo.
Para isso, foi primordial a participacdo de uma especialista nos assuntos da
época em gue se passava, mostrando que a construcdo de um software nao é
algo simples de se desenvolver, se quiser se manter a fidelidade ao periodo,
retratando até mesmo os pequenos detalhes.

E dessa maneira, com total compreensdo acerca da histdria, o0 jogo se
lancou, e conseguiu de maneira surpreendente chamar a atencédo do publico
consumidor, levando- o a ser um dos maiores best-sellers na industria dos
jogos eletrdnicos, conquistando apenas na semana de estreia 1,6 milhdo de

cOpias vendidas.
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AREA DO TRABALHO: LINGUISTICA, LETRAS E ARTES.

INTRODUCAO

O Recalque significa um fato que ocorre quando uma edificacdo sofre
um rebaixamento devido ao adensamento do solo (diminui¢cdo dos seus vazios)
sob sua fundagdo. E um desnivelamento de uma estrutura, piso ou terrapleno,
devido a deformacéo do solo. Todos os tipos de solos, quando submetido a
uma carga, sofrem recalques, inevitavelmente, em maior ou menor grau,
dependendo das propriedades de cada solo e da intensidade do carregamento.
Na busca pela compreensao dos problemas ocasionados pelos recalques em
edificacbes, 0 objetivo deste trabalho é entender o que de fato proporciona a
ocorréncia deste tipo de problema, para a partir dai, propor solucdes para que
este tipo de problema ndo ocorra de forma frequente na execucdo de

edificacdes de forma permanente.

METODOLOGIA

Para a realizacdo deste estudo e a elaboracdo do presente trabalho,
foram coletados e estudados alguns sites especificos que tratam das Normas
da ABNT referentes aos projetos de fundacdes e aos recalques em edificacoes,
cujas mesmas estabelecem uma série de diretrizes para a execucao de
projetos de fundacdes, cuja as mesmas devem propiciar a elaboracao
adequada e o dimensionamento correto das fundagdes conforme o tipo de solo
onde as mesmas sédo projetadas, visando assim evitar a0 maximo os recalques
e proporcionar a estabilidade e a seguranca das edificagcbes de forma

permanente.



RESULTADOS E DISCUSSAO

Os recalques geralmente tendem a cessar ou estabilizar apds certo
periodo de tempo, mais ou menos prolongado, e que depende das
peculiaridades geotécnicas dos solos. Por exemplo, recalques em solos
arenosos, podem se estabilizar em poucas horas ou dias, ja o recalque em
solos argilosos moles tendem a cessar ou estabilizar somente ap6s algumas
décadas. Os recalques podem ocorrer tanto em solos que suportam
edificacdes com fundacdes rasas (sapata, radiers, etc) quanto com fundacdes
profundas (estaca, broca, tubulbes, etc), a depender das condicGes
geotécnicas do terreno onde as fundacdes serdo implantadas. No Estado de
Sao Paulo, ha certos tipos de solos com caracteristicas geotécnicas peculiares
gue merecem atencdo especial em relacdo a ocorréncia de recalques
diferenciais das fundacdes, podendo se tornar um grave problema para o
sistema estrutural das edificagcbes (pilares, vigas, lajes e alvenaria),
principalmente para as moradias construidas com fundagdes rasas. O
aparecimento de trincas e fissuras generalizadas nas alvenarias das
construcdes, decorrentes de recalques diferenciais em solos colapsaveis, exige
reparagfes muitas vezes incompativeis com o baixo custo dessas moradias,
inviabilizando economicamente sua recuperacéo estrutural. Em solos argilosos
moles, em virtude da elevada magnitude dos recalques diferenciais, a exemplo
dos edificios de Santos-SP, o fator econémico também se pode tornar um
obstaculo para a recuperacao total ou parcial dos edificios de modo a garantir
as mesmas condi¢gbes de funcionalidade e desempenho estrutural antes da
ocorréncia dos recalques. Uma das causas que provocam o0s recalgues em
edificacdes é o rebaixamento do lencol freatico, caso haja presenca de solo
compressivel no subsolo, ocorrendo o aumento das pressfes geostéaticas
nessa camada, independente da aplicacdo de carregamentos externos. Quanto
aos solos colapsaveis, estes sdo considerados como sendo solos de elevadas
porosidades, quando entram em contato com a agua, onde ocorre a destruicdo
da cimentacdo intergranular, resultando um colapso subito deste solo. As
escavacoes em areas adjacentes a fundacdo mesmo com paredes ancoradas,
podem ocorrer movimentos, ocasionando recalques nas edificacfes vizinhas.

Sobre as vibragdes, estas sao oriundas da operagdo de equipamentos de



obras, como bate-estacas, rolos-compactadores vibratérios, trafego viario,

entre outros.

CONCLUSAO

Apoés as pesquisas realizadas em Normas da ABNT que tratam sobre o
projeto de fundacdes e dos recalques, pode-se concluir que cabe ao arquiteto
sempre trabalhar os seus projetos executivos em conjunto com 0s projetos
do engenheiros civis, onde devera haver uma integracdo entre os projetos e
os profissionais, para que assim, ndo ocorram problemas em longo prazo
na obra executada em nenhuma de suas etapas, visando proporcionar
seguranca, estabilidade e bem-—estar aos proprietarios das mesmas de

forma permanente.
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AREA DO TRABALHO: Linguistica, Letras e Artes

INTRODUCAO

A partir de observacoes feitas em sala de aula, podemos identificar que
a educacdo atualmente nas escolas publicas, apresenta muitos problemas,
dentre os quais esta o desencanto de uma parcela de professores que néo
mais se interessam em dar aulas e um dos motivos alegados € a ma
remuneracao; percebe-se que a falta de suporte da equipe gestora também
favorece este desencanto e também a total apatia e desinteresse de uma
grande parcela de alunos. Como consequéncia, temos alunos que néo estéo
desenvolvendo todo o seu potencial, fazendo que cada vez mais se distancie
do seu desenvolvimento escolar adequado, dificultando sobremaneira o éxito
da relacéo do binémio ensino-aprendizagem.

Com esse panorama presente nas escolas publicas, agravado em
comunidades mais carentes, temos que procurar entender esse processo e
encontrar possiveis solucoes.

Desenvolver atividades mais prazerosas para os alunos poderia ser uma
solucdo. Na busca por alternativas, encontrei a arte como caminho, visto que é
uma disciplina com inimeras possibilidades e oferece a oportunidade de um
ensino multidisciplinar. Unindo os conceitos de educacéo, arte e representacao,
podemos entdo pensar no teatro.

Diante desse desafio, podemos pensar no exercicio do Teatro dentro da
escola publica, ndo como diversdo ou evento esporadico, mas como um
recurso pedagogico que comporta elementos necessarios para auxiliar o aluno
a refletir, ler, escrever, ponderar, flexibilizar, etc., atitudes que podem resgatar
ou introduzir o respeito pelos valores, a descoberta da sua identidade, o apego

a novos paradigmas, bem como habilita-los no desempenho da escrita e da



leitura. O objetivo do trabalho foi procurar nas literaturas pertinentes a
influéncia do teatro nas escolas publicas como pratica pedagogica. Mostrar
respostas afirmativas que satisfacam a pergunta: pode o teatro, com suas
técnicas de interpretacdo e atuacdo representativa, adaptacdo e readaptacéo
textuais e a interatividade de pessoas e espacos, servir para resgatar os
valores morais, a identidade e os paradigmas dos alunos, a fim de prepara-los
para o convivio no ambiente escolar e familiar, bem como facilitar a

aprendizagem das habilidades leitoras e escritoras?

METODOLOGIA

Como proposta de pesquisa, delimitamos alguns autores como basilares
para nortear o presente trabalho.

No tocante, a escola do século XXI, que trata da indisciplina, buscamos
a linha de pensamento baseada no autor Celso Vasconcellos; a questdo dos
valores, identidade e paradigmas, optamos por trabalhar com as propostas de
Stuart Hall e Maria Candida Moraes, que colocam a descentracdo da
identidade do homem moderno e a substituicdo dos antigos pelos novos
paradigmas emergentes, respectivamente.

Por outro lado, o tema: O teatro no contexto escolar, que discorre sobre
o teatro e suas peculiaridades, foi consultado os autores Viola Spolin e Olga
Reverbel, que tratam do uso das praticas teatrais na escola através de jogos e
dramatizagdo, como ferramentas pedagogicas.

Conduzimos o presente trabalho na abordagem da pesquisa qualitativa
por meio de revisdo bibliografica buscando analisar, interpretar e compreender
na atualidade, a proposta das praticas teatrais, apoiado em determinados
pressupostos epistemoldgicos e tedricos. Aponta para um exame atento e
minucioso da literatura pertinente para estabelecer relacdes, confrontar ideias,

refutar ou confirmar opinides dos autores pesquisados.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Percebemos que outros autores corroboram com essa premissa, que o
teatro favorece aos alunos uma vivéncia nova, que forca a separacdo da
tradicdo enraizada, para uma nova maneira melhor ou diferente, de solucionar

0S mesmos ou novos problemas que enfrentam. O teatro como prética



pedagogica, tem todos os elementos necessarios para, através do seu
exercicio, desde os anos iniciais do ensino bésico, transformar a vida dos
alunos. Os resultados da pesquisa nas literaturas pertinentes responderam de
maneira bastante esclarecedora a pergunta objetivo do trabalho. Mostrou com
clareza que a pratica do teatro na escola de maneira regular pode sim mudar
as perspectivas dos alunos para melhor, além de ter uma abrangéncia em

temas transversais e colaborar com a interdisciplinaridade.

CONCLUSAO

Diante das inumeras assertivas, corroboradas por diversos autores,
mostrando que com a pratica do teatro é possivel transformar as perspectivas
dos alunos quanto a sua formacdo educacional, social e humana, os
preparando para um futuro promissor, bem como, também capaz de modificar
o status quo de alunos desinteressados pela lida escolar em alunos
participantes e motivados, entendo que o0 teatro € sim uma pratica

transformadora no ambiente escolar.

REFERENCIAS

HALL, S. A identidade cultural na pés-modernidade. 10. ed. Rio de Janeiro:
DP&A Editora, 2005. 102 p.

MORAES, M. C. O paradigma educacional emergente. 12 ed. Campinas:
Papirus, 2006. 238 p.

REVERBEL, O. Um caminho do teatro na escola. 2 ed. Sdo Paulo: Scipione,
2002. 174 p.

SPOLIN, V. Jogos Teatrais para a sala de aula: um manual para o
professor. (I. D. KOUDELA, Trad.) S&o Paulo: Perspectiva. 2007. 310 p.

, V. Improvisacao para o teatro. (I. D. KOUDELA; E. J. A. AMOS,
Trad.) S&o Paulo: Perspectiva, 2010.



VASCONCELLOS, C. S. (In) Disciplina: construcdo da disciplina
consciente e interativa em sala de aula e na escola. 15 ed. Sdo Paulo:
Libertad Editora, 2004. 133 p.



